
ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

(1) ΓΕΝΙΚΑ  

ΣΧΟΛΗ  ΚΑΛΩΝ ΤΕΧΝΩΝ  
ΤΜΗΜΑ  ΕΙΚΑΣΤΙΚΩΝ ΤΕΧΝΩΝ ΚΑΙ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ ΤΗΣ ΤΕΧΝΗΣ  

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ   ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ  
ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  ΕΤΕΠ636 ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ   6Ο, 8Ο 

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  ΕΠΑΥΞΗΜΕΝΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΣΤΗΝ ΤΕΧΝΗ 

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ   
Σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη του 
μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι πιστωτικές μονάδες 
απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος αναγράψτε τις εβδομαδιαίες 
ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των πιστωτικών μονάδων  

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ  
ΩΡΕΣ  

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ  

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
ΜΟΝΑΔΕΣ  

  3  3 
Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι διδακτικές μέθοδοι 
που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο (δ).  

    

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

γενικού υποβάθρου,   
ειδικού υποβάθρου, ειδίκευσης   

γενικών γνώσεων, ανάπτυξης δεξιοτήτων  

Ειδίκευσης Γενικών Γνώσεων 
Ανάπτυξης Δεξιοτήτων 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ:  
  

Όχι 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ:  

Ελληνική 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS   

Ναι (στην Αγγλική γλώσσα) 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL)  

https://ecourse.uoi.gr/enrol/index.php?id=4160 

 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ  

Μαθησιακά Αποτελέσματα  

Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες 
καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  
• Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με το Πλαίσιο   

Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης 

•Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης και το Παράρτημα Β 

•Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων  
• Κατανόηση των σύγχρονων τεχνολογιών, των δυνατοτήτων και του τρόπου αξιοποίησης τους  
• Βελτίωση ικανοτήτων καλλιτεχνικής έκφρασης και δημιουργίας 
• Κριτική σκέψη σχετικά με την αξιοποίηση σύγχρονων τεχνολογιών 
Γενικές Ικανότητες  
Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο 
Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;.   

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων 
τεχνολογιών. Λήψη αποφάσεων. Αυτόνομη εργασία. Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον. 
Σχεδιασμός και διαχείριση έργων. Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης. 

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

Το μάθημα στοχεύει στην εξοικείωση των φοιτητών με την ψηφιακή τεχνολογία  και ειδικότερα με 
την τεχνολογία της επαυξημένης πραγματικότητας στην τέχνη. Δομείται σε δύο κύρια μέρη. Το 
πρώτο μέρος εστιάζει στην τεχνολογία της επαυξημένης πραγματικότητας και εφαρμογές 
επαυξημένης πραγματικότητας στο πεδίο των τεχνών. Περιλαμβάνει την εννοιολογική προσέγγιση, 
τα κύρια χαρακτηριστικά, το υλικό και λογισμικό, την ιστορική ανασκόπηση της εξέλιξης της 
επαυξημένης πραγματικότητας, και εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας στο πεδίο των 
τεχνών με σκοπό να συζητηθούν οι δυνατότητες και οι περιορισμοί της συγκεκριμένης τεχνολογίας. 
Το δεύτερο μέρος εστιάζει στην παραγωγή περιεχομένου και στην ανάπτυξη εφαρμογών.  
Περιλαμβάνει σχεδιαστικές αρχές, οδηγίες, εργαλεία, πλατφόρμες υλοποίησης εφαρμογών για 



κινητές συσκευές (έξυπνα κινητά τηλέφωνα, tablet) και δημιουργίας–παραγωγής περιεχομένου για 
εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας.    

(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ  
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση κ.λπ.  

Πρόσωπο με πρόσωπο 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ  
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ  

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην  
Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία 

με τους φοιτητές  

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην Εργαστηριακή 
Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία με τους φοιτητές και στην 
αξιολόγηση. 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ  
Περιγράφονται αναλυτικά ο τρόπος και 
μέθοδοι διδασκαλίας.  
Διαλέξεις, Σεμινάρια, Εργαστηριακή Άσκηση,  
Άσκηση Πεδίου, Μελέτη & ανάλυση 
βιβλιογραφίας, Φροντιστήριο, Πρακτική 
(Τοποθέτηση), Κλινική Άσκηση, Καλλιτεχνικό 
Εργαστήριο, Διαδραστική διδασκαλία, 
Εκπαιδευτικές επισκέψεις, Εκπόνηση 
μελέτης (project), Συγγραφή εργασίας / 
εργασιών, Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ. 
 
 Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή 
για κάθε μαθησιακή δραστηριότητα καθώς 
και οι ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης 
σύμφωνα με τις αρχές του ECTS   

Δραστηριότητα  
Φόρτος Εργασίας 

Εξαμήνου 
 

Διαλέξεις - Εργαστηριακές  
Ασκήσεις 

39 

Αυτόνομη μελέτη 26 

Επισκόπηση βιβλιογραφίας 10 

  

  

  

  

  

Σύνολο Μαθήματος 75 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ   
Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης  
  
Γλώσσα Αξιολόγησης, Μέθοδοι αξιολόγησης, 
Διαμορφωτική  ή Συμπερασματική, 
Δοκιμασία Πολλαπλής Επιλογής, Ερωτήσεις 
Σύντομης Απάντησης, Ερωτήσεις Ανάπτυξης 
Δοκιμίων, Επίλυση Προβλημάτων, Γραπτή 
Εργασία, Έκθεση / Αναφορά, Προφορική 
Εξέταση, Δημόσια Παρουσίαση, 
Εργαστηριακή Εργασία, Κλινική Εξέταση 
Ασθενούς, Καλλιτεχνική  
Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες  
  
Αναφέρονται  ρητά προσδιορισμένα κριτήρια 
αξιολόγησης και εάν και που είναι 
προσβάσιμα από τους φοιτητές.  

Διαδικασία αξιολόγησης: Η αξιολόγηση των φοιτητών 
στηρίζεται α) στην ενεργή συμμετοχή και τακτή 
παρακολούθηση του μαθήματος (60% του τελικού βαθμού) 
και β) στην τελική εργασία (40% του τελικού βαθμού). Με την 
παρουσίαση της τελικής εργασίας γίνεται η Συμπερασματική 
Αξιολόγηση και κατά τη διάρκεια του εξαμήνου γίνεται 
Διαμορφωτική Αξιολόγηση μέσω των εργαστηριακών 
ασκήσεων. 
 
Γλώσσα αξιολόγησης: Ελληνική ή Αγγλική γλώσσα  
 
Κριτήρια αξιολόγησης: Τα κριτήρια αξιολόγησης είναι 
προσβάσιμα στους φοιτητές στην ιστοσελίδα του μαθήματος. 
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