MMZ ElkaoTikeéG TEXVEG — «TEXVN Kot AnOoLog Xwpog»

Mabnua: Epappoyég MoAvpéowv yia tnv TEXvn

Adaokwv/ouoga/ovteg: Apaiia Qwka

E€aunvo: I E€aunvo

Nepypadn podnuatoc:

2TOX0C TOU HoBAUATOC elval va YIVEL ELOQYWYI) OTLC TEXVLKEC Kal peBddoug mpoPoAng Bivieo
og 3A avtikeipeva kat 3A ywpous. To pabnua Ba £xel epyactnplako xapaktnpa. Ol ¢poltnTEg
Ba evBappuvbolv va egfepeuviicouv TIC duvatotnteg MPoBoAnNG Kal xaptoypddnong os
ovtikelpeva kal xwpoug. Méoa amo ta Sikd toug £pya, ol dottntéc Ba pabouv va
afLoAoyoUV Ta aVTIKELPEVA armo TN OKOTILA TNG TIPOBOANC Kal va avartuéouv Se€LoTnTeg Mou
Ba toug Swoel TN duvatotnta va cuvdualouv TTPAYUATIKA avTKeipeva He tpoPoAr Bivteo
KOlL VO OKEDTOVTOL KPLTIKA TLG SUVOTOTNTEC TWV CUVSUNCUWY QUTWV.

OEUOTLKEC TIEPLOYEC paBnudtwy ava eBdopdada:

LooNOUL A WNPRE

Eloaywyn otig mpoBoAEg

H vewpetpia tng 3A mpoBoAng

E€omAlopog yia 3A tpoPoAEg

3A povtelomnoinon avtikelwévwy ota omnola Ba yivel n mpofoAn
Anpioupyia TOAULEGLKOU TIEPLEXOLEVOU YLa TIPOBOAN o€ 3A avilkeipeva
AOYLOWLKO yLa TV uAomoinon 3A mpofBoAwv |

AOYLOWLKO yLa TV uAomoinon 3A mpoBoAwv I

MpoypopUaTIoNOG yia 3A TpoPBOAEC

MpoBoAn oe kvoUpeva 3A avtikeipeva
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